@ alonsocamenforte@gmail.com
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oscaralonso.vercel.app

Soy programador con experiencia en
desarrollo de videojuegos con Unity.
He trabajado en colaboracion con
equipos de QA, reproduciendo,
reportando y resolviendo incidencias,
ademas de realizar pruebas
funcionales y participar enla
validacion de juegos antes de su envio
a laboratorio.

Busco orientar mi carrera hacia
Quality Assurance, aportando mi
experiencia técnica, capacidad para
identificar errores y conocimientos de
scripting para automatizar tareasy
mejorar procesos.

Me considero una persona
comunicativa, proactivay resolutiva,

comprometida con la calidad del
producto y el trabajo en equipo.

Espanol: Nativo

Inglés: Intermedio

Catalan: Avanzado

EXPERIENCIA LABORAL

Junio 2022 - Octubre 2022

e Desarrollo de herramientas internas para optimizar procesos y reducir
tareas manuales.

e Gestion de lainternacionalizacion de juegos slots, coordinando e
integrando las traducciones.

Octubre 2022 - Julio 2023

e Desarrollo completo de juegos Slot en colaboracion con los equipos de
arte y disefo.
e Desarrolloy correccion de incidencias reportadas por el equipo de QA.

ESTUDIOS

Desarrollo de Aplicaciones Web

Disenoy desarrollo de videojuegos

0TROS CONOCIMIENTOS

e Conocimientos avanzados de programacién en C++, JavaScript, Python,
HTMLy CSS.

e Experiencia en el uso de Jira, Trelloy Notion para la gestion y seguimiento
de proyectos e incidencias.

o Experiencia en el uso de Unity y Unreal Engine.
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